UNSER KLIMA!

UNSERE ZUKUNFT! N

Jeder Spieler stellt seine Figur auf das Startfeld. Es wird der Reihe nach einzeln
gewiirfelt, wobei die gewiirfelte Zahl angibt, wie viele Felder man die Figur
ziehen darf. Kommt man auf einem orangen Feld mit Beschreibung zu stehen,
miissen die Anweisungen befolgt werden. Gewinner ist, wer zuerst das Zielfeld
erreicht. Fremde Figuren darf man iiberspringen. Ist das Feld, auf das man seine
Figur ziehen darf, bereits besetzt, stellt man die Spielfigur neben die vorhandene.
Zum Spielen benotig man einen Wiirfel und eine Spielfigur pro Spieler.
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